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บทคัดย่อ 
 งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องดาว
เคราะห์ในระบบสุริยะ ส าหรับมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนปากชมวิทยา และให้ผู้ใช้งานได้รับความรู้ที่เกี่ยวกับระบบสุริยะได้อย่าง
ถูกต้อง และ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้งาน สื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชา
วิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนปากชมวิทยา เครื่องมือที่ใช้คือแบบประเมินความพึง
พอใจในการใช้สื่อการเรียนการสอน และ สื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง
ดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ สถิติที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน กลุ่มตัวอย่างจ านวน 42 คน ประกอบด้วย
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 และผู้สอน โรงเรียนปากชมวิทยา จังหวัดเลย 
 ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนเสมือนจรงิ ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ในระบบ
สุริยะ ส าหรับมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปากชมวิทยา สามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอนได้ด ีและผู้เรียนมีความพึงพอใจของการใช้
สื่อภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย ( ̅) เทา่กับ 3.90 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) เท่ากับ 0.48  
 
ค าส าคัญ: สื่อการเรียนการสอน เทคโนโลยีความจริงเสมือน ระบบดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ  

Abstract 
 The objectives of this research were 1) to develop instructional augmented reality media on the Solar system 
of science course for Grade 9 student at Pakchomwittaya school to support learning and to get knowledge about the 
solar system correctly and 2) to study user satisfaction for learning science about planets in the solar system on 
augmented reality media. The research tools used were the user satisfaction and instructional augmented reality 
media on the Solar system of science course. The Statistics used in research including the mean, percentage and 
standard deviation. The sample group consisted of 42 people, consisting of grade 9th students and teacher at Pak 
Chom Wittaya School, Loei Province. 
 The results showed that instructional augmented reality media on the Solar system of science course for 
Grade 9 student at Pakchomwittaya school can be used in teaching and the users overall satisfaction in the high level 
with the mean ( ̅ = 3.90) and the standard deviation (S.D) was 0.48. 
 
Keywords: Instructional media, Augmented Reality, Planetary system in solar system 
 
 

ความเป็นมาของปัญหา 
การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็วในยุคดิจิทัลส่งผลท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างมากต่อพฤติกรรมในการใช้ชีวิต

รวมถึงการเรียนรู้ ข้อมูลองค์ความรู้ต่างๆ ในปัจจุบันไม่ได้หาได้เพียงในห้องเรียนอย่างเดียว รูปแบบการเรียนรู้และช่องทางใหม่ๆ ได้ถูก
พัฒนาขึ้นอย่างมากมาย ปัจจุบันระบบอินเตอร์เน็ตและการพัฒนาของเทคโนโลยีดิจิทัล ท าให้เกิดสิ่งอ านวยความสะดวกในด้านต่างๆ 
เพื่อตอบสนองความต้องการของมนุษย์ ท าให้เทคโนโลยีสามารถใช้งานได้ง่ายขึ้น  และสามารถน ามาประยุกต์ใช้กับการเรียนรู้และ
การศึกษาได้หลากหลายรูปแบบ เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนของสถาบันหรือสถานศึกษาต่างๆ และมีความเหมาะสมกับ

1 นักศึกษาปริญญาตรีหลักสูตรบริหารธรุกิจบัณทิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลยัราชภัฏเลย 
2 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาคอมพวิเตอร์ธุรกิจดิจิทัล คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลยัราชภฏัเลย 
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ผู้เรียน เพราะการศึกษาหาความรู้ในยุคปัจจุบันถือว่าเป็นสิ่งที่ส าคัญมาก และปัจจุบันเห็นได้ชัดเจนว่าโทรศัพท์มือถือ (Smartphone) 
เข้ามามีบทบาทในสังคมอย่างมากซึ่งท าให้ทุกคนใช้โทรศัพท์มือถืออย่างแพร่หลาย เข้าถึงสื่อความรู้ได้อย่างง่ายดาย นอกจากนี้ในยุค
ปัจจุบัน ได้มีการน าเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality: AR) เข้ามาใช้ ซึ่งเป็นเทคโนโลยีมิติเสมือนจริง (ศิริชัยชาญ ณ 
สงขลา, 2560) เป็นเทคโนโลยีที่ผสานเอาโลกแห่งความจริง (Real) เข้ากับโลกเสมือน (Virtual) โดยผ่านทางอุปกรณ์เว็บแคม, กล้อง
โทรศัพท์เคลื่อนที่ หรือคอมพิวเตอร์ ร่วมกับการใช้ซอฟท์แวร์ต่างๆ ซึ่งจะท าให้ภาพที่เห็นในจอภาพจะเป็นวัตถุ ( object) อาทิ คน, 
สัตว์, สิ่งของ เป็นลักษณะ 3 มิติ ซึ่งมีมุมมองถึง 360 องศา ฉะนั้นเทคโนโลยีมิติเสมือนจริง สามารถท าให้ผู้ใช้เห็นภาพเสมือนจริงได้
รอบด้าน 360 องศา โดยที่ผู้ใช้ไม่จ าเป็นต้องไปยังสถานที่จริง ในปัจจุบันเทคโนโลยีมิติเสมือนจริง สามารถน ามาพัฒนาแอปพลิเคชัน
เพื่อช่วยเสริมสร้างการเรียนรู้ของเด็กอายุ ตั้งแต่ 4 - 10 ปี โดยน าเทคโนโลยีมิติเสมือนจริงสร้างเป็นโมเดล 3 มิติ ประกอบด้วย ภาพ 
เสียง และข้อความ เพื่อให้เด็กได้ศึกษาเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีที่เสมือนจริงบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ เพื่อกระตุ้นการเรียนรู้และช่วย  
เสริมสร้างการเรียนรู้ที่แตกต่างจากหนังสือการ์ตูนธรรมดา 
 บทเรียนเรื่อง ดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ เป็นส่วนหนึ่งในรายวิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
ปากชมวิทยา จังหวัดเลย มีสื่อการเรียนการสอนเป็นภาพน่ิง เอกสาร และมีค าบรรยายที่เป็นตัวหนังสือ พร้อมกับการอธิบายเนื้อหาโดย
คุณครูผู้สอน ซึ่งนักเรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ในบางส่วน อาจจะยังมองไม่เห็นภาพท่ีชัดเจนว่า รูปร่างหรือการโคจรของดาวเคราะห์
บนระบบสุริยะนี้มีลักษณะเป็นอย่างไร จากท่ีคุณครูประจ าวิชาพบปัญหาดังกล่าว ท าให้เกิดความต้องการสื่อการเรียนการสอนสมัยใหม่ 
ที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความรู้  และทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ สามารถแก้ปัญหา เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง จึงเป็นเรื่องที่มี
ความส าคัญอย่างยิ่ง  
 ดังนั้นการพัฒนาแอพลิเคชัน โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสมือน หรือเทคโนโลยีAR ที่มีแนวโน้มของเทคโนโลยีที่มีความ
ต้องการใช้งานเป็นอย่างมาก เทคโนโลยีความจริงเสมือนจะเป็นส่วนเสริมของแอพลิเคชันให้มีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้นและเสมือนจริง 
การเรียนรู้วิธีการพัฒนาแอปพลิเคชันโดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสมือนจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่ง เพื่อให้มีความรู้ก้าวทันเทคโนโลยีที่มี
การ เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วคณะผู้จัดท าจึงได้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับเทคโนโลยีความจริงเสริม (อภิวดี จิตเกษมภูรี, 2561) และ
น ามาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน ในเรื่อง ดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ ซึ่งเป็นหนึ่งในหัวข้อของการเรียนการสอนในรายวิชา
วิทยาศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ตามหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ โดยน าไปใช้กับกลุ่มของนักเรียนในโรงเรียนปาก
ชมวิทยา จังหวัดเลย โดยงานวิจัยนี้ได้ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนสนใจในการศึกษารายวิชา
วิทยาศาสตร์และให้นักเรียนได้เห็นภาพมากยิ่งข้ึน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 1.  เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ใน
ระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปากชมวิทยา 
 2.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ 
เรื่องดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปากชมวิทยา 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  
 1.  ประเภทของการวิจัย  
  การวิจัยประยุกต์ (Applied Research) การพัฒนาสื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้  วิชา
วิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปากชมวิทยา 
 2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
  กลุ่มประชากรที่ใช้ คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้ศึกษาในรายวิชาวิทยาศาสตร์ กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่ได้ศึกษาในรายวิชาวิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ 2/2563 จ านวน 42 คน 
 3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
  การท าวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ใน
ระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปากชมวิทยา มี 5 ขั้นตอน  
  3.1 ศึกษาปัญหาและรวบรวมข้อมูล 
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   จากการศึกษาปัญหาและรวบรวมข้อมูลจากผู้สอนในการเรียนการสอน เรื่องดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ รายวิชา
วิทยาศาสตร์ ได้สรุปปัญหาเรื่องสื่อเรียนการสอนแบบเดิมของผู้สอนท าให้ผู้เรียนบางส่วนยังเห็นภาพยังไม่ชัดเจน จึงต้องการสื่อการ
สอนทีส่่งเสริมรูปแบบการเรียนรู้ และท าให้เห็นภาพท่ีชัดเจนและน่าสนใจมากยิ่งข้ึน 
  3.2 วิเคราะห์และออกแบบ 
   หลังจากท่ีได้ท าการศึกษาปัญหาและรวบรวมข้อมูลจากรายวิชาวิทยาศาสตร์ โรงเรียนปากชมวิทยา คณะผู้จัดท าได้
ท าการสอบถามและรวบรวมข้อมูลเบื้องต้นสามารถแบ่งเนื้อหาของการพัฒนาสื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ 
วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปากชมวิทยา 
   สร้างสื่อการพัฒนาสื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง ดาวเคราะห์ ใน
ระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปากชมวิทยา จ านวน 1 ช้ินงาน มีเนื้อหาเกี่ยวกับดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ 
   3.2.1 ดาวน์โหลดแอปพลิเคชัน บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
   3.2.2 เปิดแอปพลิเคชัน และเรียนรู้เนื้อหาเรื่อง ดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ  
   3.2.3 แสดงผลสื่อการสอนเสมือนจริงในรูปแบบ 3 มิติ 
   3.2.4 ออกจากระบบ และปิดแอปพลิเคชัน 
  3.3 การออกแบบตัวละครและฉาก 
   ผู้จัดท าได้สร้างโมเดล 13 ดวง มี ดาวพุธ (Mercury), ดาวศุกร์ (Venus), โลก (The Earth), ดาวอังคาร(Mars), ดาว
พฤหัสบดี (Jupiter), ดาวเสาร์ (Saturn), ดาวยูเรนัส (Uranus) ดาวเนปจูน (Neptune) นอกจากนั้นได้ท าการออกแบบปุ่มกด เพื่อ
แสดงผลกับโมเดลทั้งหมด 4 ปุ่มได้แก่ ปุ่มดาวเคราะห์, ปุ่มบริวารอื่นๆ ของดวงอาทิตย์, ปุ่มระบบสุริยะ, ปุ่มออกจากแอปพลิเคชัน 
  3.4 ขั้นตอนการสร้าง/ทดลองใช้และปรับปรุง 
   ขั้นตอนในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง
ดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนปากชมวิทยา มีขั้นตอนสร้างแบ่งออกเป็น 3 ส่วนได้แก่ ส่วนที่ หนึ่ง คือ 
การสร้างโมเดลตัวละครนักบินอาวกาศเป็นโมเดล 3 มิติ ด้วยโปรแกรม ZBrush ส่วนถัดมาสร้าง Script ของปุ่มกดต่างๆ เพื่อแสดง 
เช่น สามารถเปิดเสียงค าอธิบายได้ ปิดเสียงค าอธิบาย และปุ่มอื่นๆด้วยภาษา C# และส่วนสุดท้าย น ามา ใส่เสียงค าอธิบายตามโมเดล 
ที่ส่องออกมา ด้วยโปรแกรม Unity Vuforia เพื่อข้ึนแสดงในอุปกรณ์ android 
  3.5 การประเมินสื่อการเรียนการสอน   
   ผู้พัฒนาได้สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจส าหรับผู้ใช้งานการพัฒนาสื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ 
ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนปากชมวิทยา แบบสอบถาม
แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ประกอบด้วย เพศ, 
อาชีพ, ระดับการศึกษาตอนที่ 2 ความพึงพอใจของผู้ที่ใช้งานการพัฒนาสื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชา
วิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนปากชมวิทยา ประกอบด้วย ด้านเนื้อหา/ระยะเวลา, 
ด้านการใช้สี, การออกแบบตัวละคร ฉากเสียง, ด้านการน าไปใช้   
 4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ใน
ระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนปากชมวิทยา รวบรวมข้อมูลโดยการแจกแบบสอบถามในรูปแบบออนไลน์ ได้รับ
แบบสอบถามที่ครบถ้วนสมบูรณ์ จ านวน 42 ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 100 ผลการศึกษแบ่งออกเป็น 3 ส่วน ดังนี้ 
  ส่วนที่ 1 ผลสัมฤทธิ์ของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้ที่ได้รับการใช้สื่อการพัฒนาสื่อความจริงเสริมใน
รูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปากชมวิทยา 
  ส่วนท่ี 2 ผลของการพัฒนาสื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ใน
ระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปากชมวิทยา  
  ส่วนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้ใช้งานสื่อการพัฒนาสื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ 
วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปากชมวิทยา 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล  
  การวิเคราะห์ความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการพัฒนาสือ่ความจรงิเสรมิในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชา
วิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนปากชมวิทยา วิเคราะห์แบบสอบถามโดยใช้สถิติ คือ 
ค่าเฉลี่ย (Mean) เพื่อใช้แปลความหมายของการทดสอบและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) เพื่อแปลความหมายของ
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ค่าเฉลี่ย โดยอาศัยการปรับปรุงเกณฑ์ของ บุญชม ศรีสะอาด (2560) ดังนี้ 4.51 – 5.00 ความพึงพอใจอยู่ในระดับ มากที่สุด 3.51 – 
4.50ความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก 2.51 – 3.50 ความพึงพอใจอยู่ในระดับ ปานกลาง 1.51 – 2.50 ความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
1.00 – 1.50 ความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 
ผลการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิจัย โดยแบ่งเป็น 3 ส่วน ได้แก่ ผลของการพัฒนาสื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการ
เรียนรู้ เรื่องดาวในระบบสุริยะ ส าหรับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้ใช้งานสื่อ และผลสัมฤทธิ์ของ
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ดังนี้ 
 1.  ผลของการพัฒนาสื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ เรื่องดาวในระบบสุริยะ ส าหรับมัธยมศึกษาปีที่ 
3 โรงเรียนปากชมวิทยา รายวิชาวิทยาศาสตร์ โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม 
 

 
ภาพที่ 1 หน้าหลักของแอปพลิเคชัน มีทั้งหมด 3 เมนู 
  
 ภาพที่ 1 แสดงถึงหน้าจอของสื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบด้วยเมนูเริ่มต้นใช้งาน วิธีการใช้งาน และออกจาก
แอปพลิเคชัน 
    

 
ภาพที่ 2 แสดงผลการส่องที่มาร์คเกอร์ และมีโมเดลดาวเคราะห์ปรากฏ 
  
 ภาพที่ 2 แสดงภาพของดวงอาทิตย์แบบสามมิติ เมื่อเราใช้กล้องส่องไปท่ีมาร์คเกอร์ เมื่อมีการใช้แอปพลิเคชัน 
 

 
ภาพที่ 3 แสดงโมเดลน้องนักบินอวกาศพร้อมค าอธิบาย และปุ่มเปิดเสียงค าอธิบาย  
  
 ภาพที่ 3 แสดงค าบรรยายข้อมูลความรู้ดวงอาทิตย์พร้อมเสียงประกอบ เมื่อผู้ใช้ได้กดโมเดลของดวงอาทิตย์ 
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ภาพที่ 4 แสดงวิธีการใช้งานทั่วไป 
  

 
ภาพที่ 5 แสดงวิธีการใช้งาน กรณีต้องการแสดงโมเดล 
  
   

 
ภาพที่ 6 แสดงหน้าจอทั้งหมดของแอปพลิเคชัน 
   
 ภาพที่ 4 – 6 แสดงวิธีการใช้งานแอปพลิเคชัน ตามล าดับขั้นตอน 
 
 2.  ผลการวิเคาระห์ความพึงพอใจของผู้ใช้งานสื่อการพัฒนาสื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชา
วิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปากชมวิทยา  
  
ตารางที่ 1 ผลการประเมินด้านความพึงพอใจของผู้ใช้ภาพรวม  

รายการ Mean S.D แปลผล 
1. ด้านเน้ือหา/ระยะเวลา 3.89 0.45 มาก 
2. ด้านการออกแบบโมเดล/เสียง 3.94 0.34 มาก 
3. ด้านการน าไปใช้ 3.87 0.51 มาก 

ผลประเมินเฉลี่ย 3.90 0.43 มาก 
 
 จากตารงที่ 1 พบว่าผู้ใช้การพัฒนาสื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้เรื่องดาวในระบบสุริยะ ส าหรับ
มัธยมศึกษาปีที่3 โรงเรียนปากชมวิทยา รายวิชาวิทยาศาสตร์ โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  มี
ค่าเฉลี่ย 3.90 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.43 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านการออกแบบโมเดล/เสียง อยู่ในระดับมาก  มี
ค่าเฉลี่ย 3.94 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.34 รองลงมาคือด้านการเนื้อหา/ระยะเวลา อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 3.89 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.45 รองลงมาคือด้านการน าไปใช้ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 3.87 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.51 ตามล าดับ 
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ตารางที่ 2 ผลการประเมินด้านความพึงพอใจของผู้ใช้ภาพรวม ด้านเนื้อหา/ระยะเวลา 
เนื้อหา Mean S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. เนื้อหาสื่อประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับระบบสุริยะมีความเข้าใจง่าย 3.64 0.76 ปานกลาง 
2. เนื้อหาของสื่อประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับระบบสุริยะ มีความน่าสนใจ 3.95 0.82 มาก 
3. ระยะเวลาในการใช้ส่ือประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับระบบสุริยะ มีความเหมาะสม 4.07 0.75 มาก 

ผลประเมินเฉลี่ย 3.89 0.77 มาก 
 
 จากตารางที่ 2 ผลการส ารวจความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อประชาสัมพันธ์ด้านเนื้อหา / ระยะเวลา จากกลุ่มตัวอย่างจ านวน 42 คน 
พบว่าผู้ใช้มีความพึงพอใจ ภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 3.89 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.77 เมื่อพิจารณาพบว่า ระยะเวลาใน
การใช้สื่อประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับระบบสุริยะ มีความเหมาะสม อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.07 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.75 รองลงมา เนื้อหาของสื่อประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับระบบสุริยะ มีความน่าสนใจ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.64 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.82 รองลงมาคือ เนื้อหาสื่อประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับระบบสุริยะ มีความเข้าใจง่าย อยู่ในระดับ 
ปานกลาง มีค่าเฉลี่ย 3.64 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.76 ตามล าดับ 
 
ตารางที ่3 ผลการประเมินด้านความพึงพอใจของผู้ใช้ภาพรวม ด้านการออกแบบโมเดล/เสียง 

เนื้อหา Mean S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1. โมเดลตัวละครและมาร์คมีความสวยงาม 3.39 0.78 มาก 
2. โมเดลตัวละครและมาร์ค มีความน่าสนใจ 3.93 0.79 มาก 
3. มาร์ค AR มีความเหมาะสมและน่าสนใจ 4.00 0.83 มาก 
4. เสียงของตัวละครมีความชัดเจน ฟังแล้วเข้าใจ 3.88 0.80 มาก 
5. แอนิเมชันของตัวละครมีความเหมาะสมและน่าสนใจ 3.93 0.78 มาก 

ผลประเมินเฉลี่ย 3.83 0.79 มาก 
 
 จากตารางที่ 3 ผลการส ารวจความพึงพอใจที่มีต่อสื่อประชาสัมพันธ์ ด้านการออกแบบโมเดล/เสียงจากกลุ่มตัวอย่างจ านวน 
42 คน พบว่าผู้ใช้มีความพึงพอใจภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 3.83 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.79 เมื่อพิจารณามาร์ค AR มี
ความเหมาะสมและน่าสนใจ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.00 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.83 รองลงมา โมเดลตัวละครและมาร์คมีความ
น่าสนใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.93 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.79 รองลงมาโมเดลตัวละครและมาร์คมีความสวยงามมี
ความน่าสนใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 3.39 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.78 รองลงมาคือ แอนิเมชันของตัวละครมีความเหมาะสมและ
น่าสนใจ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 3.93 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.78 รองลงมาเสียงของตัวละครมีความชัดเจน ฟังแล้วเข้าใจคืออยู่
ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ย 3.88 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.80 ตามล าดับ 
 
ตารางที่ 4 แสดงผลความพึงพอใจของผู้ใช้ภาพรวม ด้านการน าไปใช้  

เนื้อหา Mean S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1. เนื้อหาสื่อประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับระบบสุริยะ มีความเข้าใจง่ายไม่ซับซ้อน 3.88 0.80 มาก 
2. เนื้อหาของสื่อประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับระบบสุริยะ ใช้งานง่าย 3.95 0.78 มาก 
3. สื่อประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับระบบสุริยะ น าไปใช้ประโยชน์ได้ 3.86 0.81 มาก 

ผลประเมินเฉลี่ย 3.90 0.79 มาก 
 
 จากตารางที่ 4 ผลการส ารวจความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อประชาสัมพันธ์ ด้านการน าไปใช้ จากกลุ่มตัวอย่างจ านวน 42 คน พบว่า
ผู้ใช้มีความพึงพอใจ ภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 3.90 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.79 เมื่อพิจารณาพบว่า เนื้อหาของสื่อ
ประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับระบบสุริยะ ใช้งานง่าย อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.95 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.78 และ 
เนื้อหาสื่อประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับระบบสุริยะ มีความเข้าใจง่ายไม่ซับซ้อน อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 3.88 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.80 รองลงมาคือ สื่อประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับระบบสุริยะ น าไปใช้ประโยชน์ได้ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 3.86 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.81  
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 3.  ผลสัมฤทธิ์ของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้ใช้สื่อการ เรียนการสอนความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ 
ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปากชมวิทยา  
 
ตารางที่ 5 คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
ล าดับที่ของผู้เรียน คะแนนก่อนเรียน 10 คะแนน คะแนนหลังเรียน 10 คะแนน คะแนนพัฒนา ร้อยละความก้าวหน้า 

1 6 10 4 40.00 
2 7 9 2 20.00 
3 5 10 5 50.00 
4 8 10 2 20.00 
5 7 9 2 20.00 
6 4 10 6 60.00 
7 6 10 4 40.00 
8 6 10 4 40.00 
9 5 10 5 50.00 
10 5 9 4 40.00 
11 4 10 6 60.00 
12 5 9 4 40.00 
13 6 10 4 40.00 
14 8 10 2 20.00 
15 7 10 3 30.00 
16 7 10 3 30.00 
17 6 10 4 40.00 
18 5 10 5 50.00 
19 4 9 5 50.00 
20 4 8 4 40.00 
21 8 10 2 20.00 
22 7 10 3 30.00 
23 5 10 5 50.00 
24 6 10 4 40.00 
25 4 10 6 60.00 
26 8 10 2 20.00 
27 5 10 5 50.00 
28 4 8 4 40.00 
29 4 10 6 60.00 
31 4 9 5 50.00 
32 5 10 5 50.00 
33 6 10 4 40.00 
34 5 10 5 50.00 
35 6 9 3 30.00 
36 6 10 4 40.00 
37 6 10 4 40.00 
38 4 9 5 50.00 
39 6 9 3 30.00 
40 7 10 3 30.00 
41 6 9 3 30.00 
รวม 190 328 139 1390.00 

ค่าเฉลี่ย 5.59 9.65 4.09 40.88 
ร้อยละ 55.05 96.46 40.83 40.88 
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 จากตารางที่ 5 แสดงให้เห็นว่านักเรียนที่ได้ใช้สื่อการพัฒนาสื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้  วิชา
วิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปากชมวิทยา มีคะแนนหลังการใช้สื่อสูงกว่าก่อนการ
ใช้สื่อ เมื่อพิจารณาคะแนนจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิก่อนการใช้สื่อ มีคะแนนเฉลี่ย 5.59 คิดเป็นร้อยละ 55.05 กล่าวได้ว่าก่อนการ
ใช้จะได้คะแนนสื่อประกอบการเรียนการสอนนักเรียนคะแนนน้อยถึงปานกลาง เมื่อพิจารณาจากการทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์หลังการใช้
มีคะแนนเฉลี่ย 9.65 คิดเป็นร้อยละ 96.46 กล่าวได้ว่านักเรียนใช้สื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ เรื่องดาวใน
ระบบสุริยะ ส าหรับมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนปากชมวิทยา รายวิชาวิทยาศาสตร์ โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม แล้วนักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์คะแนนสูงข้ึน 
 
อภิปรายผล 
 จากผลการศึกษาการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนเสมอืนจริง ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ ในระบบ
สุริยะส าหรับ มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปากชมวิทยา ได้ถูกน าไปใช้กับนักเรียนในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ ซึ่งมีผลตอบ
รับจากนักเรียนเป็นอย่างดี เนื่องจากสื่อการเรียนการสอนนี้ได้ใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง (AR Code) เปนเทคโนโลยีความจริงเสมือนที่มี
การน าระบบความจริงเสมือนมาผนวกกับเทคโนโลยีภาพเพื่อสร้างสิ่งที่เสมือนจริงให้กับผู้เรียนและเป็นนวัตกรรมว่าด้วยการเพิ่ม
ภาพเสมือนของโมเดลสามมิติที่สรางจากคอมพิวเตอร์ลงไปในภาพถ่ายแบบเฟรมตอเฟรม ดวยเทคนิคทางดานคอมพิวเตอรกราฟก ท า
ให้สื่อที่พัฒนาขึ้นสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้จริง มีความน่าสนใจ สอดคลองกับงานวิจัยของ นิติศักดิ์ เจริญรูป (2560) เรื่องการ
ประยุกต์ใช้ความเป็นจริงเสริมเพื่อน าเสนอข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว: กรณีศึกษาวัดพระแก้ว จังหวัดเชียงราย การน าเอาเทคโนโลยีความ
จริงเสริมในการน าเสนอข้อมูล พร้อมทั้งมีการประชาสัมพันธ์แก่ผู้ใช้งาน นอกจากนี้ยังพบว่าผู้เรียนสนุกที่ได้เรียนรู้ เนื้อหา ภายใน 
ระยะเวลาที่ไม่มากเกินไป และช่ืนชอบในเรื่องของภาพประกอบและเสียงบรรยายของตัวละคร รวมไปถึงฉากในสื่อการพัฒนาสื่อความ
จริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
ปากชมวิทยา มีความเหมาะสม โดยสอดคลองกับงานวิจัยของ จินตนา ดาวใส (2561) การพัฒนาแบบจ าลองสารสนเทศสามมิติเชิง
แนะน าส าหรับผลิตภัณฑ์ ฟาร์มเกษตร ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน ผลการประเมิน ความพึงพอใจในด้านการออกแบบ 
ประกอบไปด้วย การใช้สีในการออกแบบได้เหมาะสมโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ความพึงพอใจของผู้ใช้งานด้านการการน าไปใช้ อยู่
ในระดับมากที่สุด แสดงว่า เสียงตัวละคร ในสื่อการพัฒนาสื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ 
เรื่องดาวเคราะห์ในระบบสุรยิะส าหรบัมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปากชมวิทยา มีความเหมาะสม สมจริง โดยสอดคลองกับงานวิจัยของ 
ชนาพร รันสันเทียะ (2559) เรื่อง หนังสือภาพความเป็นจริงเสริม เรื่อง ม้าในป่าหิมพานต์ การน าเอาความจริงมาประยุกต์ใช้ในการ
เรียนการสอน ให้ดูน่าสนใจมากยิ่งข้ีน ผลการประเมินความพึงพอใจ ในด้านการออกแบบโมเดล มาร์ค แอนิเมชัน อยู่ในระดับมาก  
 
สรุปผลการวิจัย 
 การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ในระบบ
สุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปากชมวิทยา จัดท าขึ้นเพ่ือให้ผู้ใช้งานได้รับความรู้ในเรื่องดาวเคราะห์ในระบบสุริยะรายวิชา
วิทยาศาสตร์ และสามารถมองเห็นสัดส่วนที่เสมือนจริงมากขึ้นได้ผ่านทางแอปพลิคชันที่พัฒนา ผลการวิจัยพบว่าเมื่อวัดความรู้ของ
ผู้ใช้งาน โดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่านักเรียนที่ได้ใช้สื่อมีค่าเฉลี่ยที่สูงขึ้น นอกจากนี้ ผลความพึงพอใจของผู้ใช้
ภาพรวมจากการใช้สื่อการพัฒนาสื่อความจริงเสริมในรูปแบบ 3 มิติ ประกอบการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องดาวเคราะห์ในระบบ
สุริยะ ส าหรับ มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนปากชมวิทยา ประกอบด้วย ด้านการออกแบบโมเดลและเสียง ด้านเนื้อหาและระยะเวลา 
และด้านการน าไปใช้ อยู่ในระดับมาก 
 
ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้  
 1.  ควรปรับปรุงให้แอปพลิเคชันมีความน่าสนใจและน่าใช้อยู่เสมอ นอกจากนี้ควรมีคนดูแลแอปพลิเคชันเพื่อให้เนื้อหาได้
อัพเดทเป็นปัจจุบันมากท่ีสุด  
 2.  การพัฒนาแอปพลิเคชันเทคโนโลยีสมิติเสมือนจริง ควรเลือกจุดมาร์คเกอร์ที่มีขนาดใหญ่หรือขนาดพอดี และควร เลือก
จุดมาร์คเกอร์ที่มีรายละเอียดมากๆ เพื่อการประมวลผลที่แม่นย ามากขึ้น 
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 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
 ควรพัฒนาแอปพลิเคชันที่สามารถใช้ได้ในระบบ IOS ได้ และเพิ่มความเสมือนจริงในการอนิเมตตัวละครเพิ่ม เนื่องจากใน
ปัจจุบันทางผู้จัดท าได้พัฒนาขึ้นแอปพลิเคชันขึ้น บนระบบปฏิบัติการ android เท่านั้น จึงท าให้ผู้ใช้งานระบบ IOS ยังไม่สามารถใช้
งานได้ 
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